Spuk im Kasperhaus

Bei einem Abendspaziergang findet Kasper eine Fledermaus. Die Arme ist ganz erschopft und aus ihrem
Zuhause, dem alten Burgverlies, vertrieben worden. Wer treibt da sein Unwesen? Naturlich will Kasper der
kleinen Fledermaus helfen und baut sich ein echtes "Gespensterabwehrschwert". Im Burgverlies zeigt es seine
Wirkung, doch wer hatte gedacht, dass Gespenster so anhanglich sind ...

Echtes Kaspergespenster-Abenteuer
fur Kinder nicht unter 3 Jahren | Spieldauer: ca. 45 Minuten

Biihnenbedingungen - Drinnenbiihne:
« Aufbauzeit 2 Stunden
« ein Stromanschluss zu 240 Volt wird benétigt
« unsere Bihnenmalie:
4,00 m breit | 3,00 m hoch | 3,00 m tief
- glatter Blihnenboden
« Ebenerdig
« verdunkelbarer Raum wiinschenswert
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